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08:00 - 08:30
Ankomst og morgenmad

08:30 - 08:40
Velkomst

08:40 - 09:30 - KEYNOTE

Generativ kunstig intelligens - udfordringer og
muligheder

v/ Anders Sggaard, professor i generativ kunstig
intelligens ved Kgbenhavns Universitet og forfatter il

‘Kunstig intelligens bagfra’ og ‘Maskinerne kommer indefra’

9:45 - 11:00 - WORKSHOPRUNDE 1

e LEGO Education Essentials

e Hold elevernes lys taendt

e Fagsprog gennem botanisk tegning

e Uglegylp: En skattekiste af vidunderlige overraskelser!
e Legende tilgang til naturfagsundervisningen

e Fafingrene i Engineering Day

e Verdensmal - klima og baeredygtighed

e Aliundervisningen - en begynderguide til promptning
e Hvordan kan Al forsta og genere tekst?

Tid og sted Pris

10. september 2024 kl.8-16 .

Learnmark Horsens, Stadionsvej 2,

8700 Horsens J
Side 2 . Indhold

11:15-12:30 - WORKSHOPRUNDE 2

Fantasér og konstruér

For fulde sejl i din klimaundervisning

Hvordan kan dataloggere bruges til at udforske
verden?

Opdag skovens hemmelige mikro-univers
WOow!

Al - praktiske eksempler pa Al i undervisningen
Superhelte i fysik

Teknologiforstaelse og naturfag med fokus pa
maskinlzering

Biodiversitet og genbrug

12:30-13:25
Frokost

13:25-14:40 - WORKSHOPRUNDE 3

BeeBot Masterpiece

Legende lzering i naturfag med LEGO SPIKE Prime

Kom taet pa naturen

Opleeg - Kan du spotte hgjtbegavede elever?
Jorden set gennem data fra rummet

Kunstig intelligens i skolen - kildekritik og Al

350 kr. pr. deltager inden for Horsens, VVejle
0g Hedensted kommuner.
600 kr. pr. deltager uden for Inseros lokalomrade.

e Brug af elevtegninger til at understgtte leering
og formativ evaluering

e Svampemycelium i din klimaundervisning

*  Smag pa naturfagsundervisningen

14:40 - 15:00
Kaffepause og netveerk

15:00 - 15:50 - KEYNOTE
Kommunikation i dyreverdenen - og hvad du kan lzere
af det

v/Anders Kofoed, biolog

15:50- 16:00
Opsamling og tak for i dag

Tilmeld dig
her
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Generativ kunstig intelligens - udfordringer og muligheder Kommunikation i dyreverdenen - og hvad du kan lzre af det

v/ Anders Sggaard, professor i generativ kunstig intelligens ved Kgbenhavns v/ Anders Kofoed, biolog.

Universitet og forfatter til 'Kunstig intelligens bagfra’ og ‘Maskinerne kommer

indefra’ At formidle kompliceret videnskab er svaert, men det kan Izeres og det behgver ikke gares sd

umuligt som ovenstaende,
Anders kommer og forteeller om generativ kunstig intelligens. Hvad er generativ

kunstig intelligens til for, og hvad gemmer der sig under kglerhjelmen? Hvilke ud- Med eksempler fra zoologiens og psykologiens verden far du et humaristisk indblik i, hvordan
fordringer og muligheder stiller det os overfor - som borgere, i samfundet, og mere det kan vaere, at selvom der er blevet kommunikeret pa jorden i milliarder af ar, sa er der ingen
specifikt i uddannelsessystemet? der misforstar mere end os mennesker.
Men du far ogsa konkrete redskaber til, at netop du fremover kan blive mindre misforstaet.

Generativ kunstig intelligens kan bade vaere en hjzelp for Hvis myrer kan kommunikere ved at lugte og bier ved at danse, sa kan du ogsa leere at tale

elever, iseer dem med de darligste kort pa handen, men det ordentligt. Naturlig Kommunikation giver dig en introduktion til, hvordan du bliver en bedre

kan ogsa vaere en falsk krykke. Og zndrer brugen af den faglig formidler. Krydret med bizarre anekdoter og misforstaelser fra videnskabens store
slags teknologier ved, hvad det giver bedst mening at tradition for sort snak.

undervise i i fremtiden?

Side 3 . Keynotes A v I8 Program . Naturfagene Ud af Boksen 2024



Workshoprunde 1

KI.9:45-11.00

Indskoling

LEGO Education Essentials

Fa en introduktion til hvordan man kan bruge LEGO
Education Essentials i undervisningen i indskolingen.
Der er fokus pa programmering og engineering i bar-
nehgjde, nar bgrnene skal hjzelpe LEGO-figurerne med
at Igse deres dagligdags udfordringer for derefter at
videreudvikle og forbedre deres lgsninger.

P& workshoppen laver vi en kort indflyvning i de under-
visningsmaterialer, som LEGO Education har udviklet,
og de videreudviklinger, man kunne lave derpa. Vi prgver
et af forlgbene og forsgger selv at videreudvikle og
forbedre vores Igsninger.

Forlgbene egner sig bedst til indskoling og tidligt
mellemtrin.,

Workshopholder: Frederik Pram Nielsen, natur og
teknologilaerer pd Hgjvangskolen i Horsens.

Side 4 . Workshops . runde 1

Indskoling

Hold elevernes lys tandt

Hvordan kan man holde elevernes lys teendt med en
undersggelsesbaseret naturfagsundervisning i natur/
teknologi?

P& denne workshop kommer du til at arbejde med
forskellige undersggelsesbaserede tilgange. Du kommer
bade til at arbejde med en "Prav-dig-frem” tilgang, og
en mere klassisk eksperimentel tilgang med fokus pd
variabler. Derudover kommer du ogsa til at arbejde med
forskellige frihedsgrader i undervisningen.

Workshoppen tager udgangspunkt i “Solstrgm’, der er et
af LIFE Fondens gratis undervisningsforlgb om elektri-
ske kredslgb.

Workshopholdere: Mladen Mikosavljevic, projektleder
0g udviklingskonsulent, LIFE Fonden. Lars March,
kommunikationskonsulent, LIFE Fonden.

DB

P4 Facebook kan du
folge med i alle vores
uddannelsesaktiviteter

Klik her.

Indskoling Mellemtrin

Fagsprog gennem botanisk tegning

Alle kender den klassiske bgrnetegning af en blomst, og
den kan bruges som springbreet til at udvikle bgrnenes
naturvidenskabelige ordforrad. Fa praktiske og nemme
aktiviteter (bade til inden- og udendgrs undervisning),
der kombinerer modellerings- og undersggelseskom-
petencer og hjeelper bgrnene med at bruge fagord i en
konkret og sjov aktivitet.

Iben tager udgangspunkt i Krible Krables planteforskel-
lighedsdug og kommer med eksempler pd, hvordan du
skaber progression i fagsproget. Du skal ogsa afprave
nogle gvelser i praksis med planter, minioskoper, dissek-
tionssaet, forskellighedsdug, papir og blyant.

Workshopholder: Iben Leth Jensen, lzerer @stbirk skole
og modtager af Novo Nordisk Fondens Natur- og
Teknologileererpris 2023 (VEST).
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Workshoprunde 1

KI.9:45-11.00

Mellemtrin

Uglegylp: En skattekiste af vidunderlige
overraskelser!

Er du klar til at treede ind i den mystiske verden af ugler?
P& denne spandende workshop dykker vi ned i dyrenes
forunderlige liv. Ugler er bade smukke skabninger og
dybt fascinerende i deres adfeerd og gkologiske rolle.

Vivil udforske alt fra uglens fascinerende livscyklus

til deres imponerende jagtteknikker. Med hands-on
aktiviteter, der involverer uglegylp, vil du fa en praktisk
indsigt og masser af inspiration til din undervisning. Du
vil med en pincet i handen grave dybt ned i de gylpede
skatte og se, hvad de gemmer pd. Maske stader vi pa
et museskelet, en larve, eller endda et glimt af uglens
sidste maltid.

Bliv rustet med konkrete veerktgijer til at skabe spaen-
dende undervisningsfarlgb om ugler og deres naturlige
miljg.

Workshopholder: Jesper Hilding Thomsen, naturvejleder
Hedensted kommune.

Side 5 . Workshops . runde 1

Mellemtrin

Legende tilgang til naturfagsundervisningen

Hvor tit leger du egentlig i natur/teknologi og i din
undervisning generelt?

Med en baggrund i Play@Heart projektet som Lgsning
skole er en del af, vil workshoppen komme ind pa emner
som legestemninger, bevaegelse og elevmedinddragel-
se og give bud p3, hvordan man kan bruge den legende
tilgang i naturfagsundervisningen.

P& denne workshop vil jeg dele praksiserfaringer med
undervisning med en legende tilgang til naturfagsun-
dervisningen, og hvordan man selv kan give sig i kast

med det - analogt og digitalt.

Der vil vaere hands-on gvelser.

Workshopholder: Martin Dannevang Jensen, Natur/
teknologi, Innotek- og matematiklzerer. Modtager af
Novo Nordisk Fondens Natur- og Teknologileererpris
2024 (VEST),

Program
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Workshoprunde 1

KI.945-11:.00

Indskoling Mellemtrin Udskoling
Fa fingrene i Engineering Day

Bliv klar til dette ars Engineering Day, som er et gratis
landsdaekkende tilbud, hvor eleverne arbejder med
relevante og autentiske problemstillinger.

| &r skal indskolingen designe og konstruere sma meka-
niske maskiner, der kan fungere som fugleskraemsel, for
mellemtrinnet gaelder det en lgsning til bedre arbejds-
stillinger i skolen og udskolingens forlgb centrerer sig
om udvikling af en konstruktion, der kan bevaege sig
fremad uden brug af hjul.

Du vil ga fra workshoppen med viden og konkrete mate-
rialer til at bruge direkte i din undervisning.

Vi runder ogsa engineering-didaktikken, som nu har
gget fokus pa bl.a. praksisfaglighed og vores digitale
lererressourcer, og giver input til, hvordan du kan bringe
engineering ind i din naturfagsundervisning - og booste
elevernes motivation.

Workshopholdere: Mads Joakim Sgrensen og

Nina Ahnstrgm, uddannelseskonsulenter, Engineer the
Future.

Side 6 . Workshops . runde 1

Indskoling Mellemtrin Udskoling

Verdensmal - klima og baredygtighed

Hvordan takles baeredygtighed, klimaudfordringer og

et sundere liv for alle her og i den 3. verden, og hvordan
kan vi alle ggre en forskel? Fa inspiration til undervisnin-
gen i naturfagene til hele skoleforlgbet 1.-S. klasse.

Hvilke laeremidler kan understgtte undervisningen og
leringen?

Vi tager udgangspunkt i boglige og webbaserede
materialer og materialeszet, du kan lane kvit og frit pa
dit lokale CFU.

Efterfglgende har du mulighed for at dykke ned i det
skatkammer af materialeseet, bgger mv., som du kan
lane pa VIA CFU og CFU UCL pa mitCFU.dk.

Se ogsa viacfu.dk/naturfag og ucl.dk/cfu/fag/naturfag.

Workshopholdere: Ole Haubo Christensen, peedagogisk
konsulent VVIA CFU, Aarhus. Hans Emil Sglyst Hjerl og
Ole Andersen paedagogiske konsulenter CFU UCL.
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Workshoprunde 1

KI.9:45-11.00

Indskoling Mellemtrin Udskoling

Al i undervisningen - en begynderguide til
promptning

Denne workshop er designet til Ieerere, der gnsker at
tage de fgrste skridt i brugen af Al

Vivil udforske, hvordan Al kan bruges til at forbedre
bade forberedelsen af undervisningen og selve under-
visningen.

Workshoppen vil indeholde en blanding af information,
dialog, opgaver og ideudveksling.

Et saerligt fokus vil vaere pa, hvordan man prompter Al
Vivil gennemga forskellige teknikker og metoder til at
guide Al til at generere gnskede resultater, hvilket kan
veere en kraftfuld ressource i undervisningssammen-
haeng.

Formalet med workshoppen er at inspirere og udstyre
deltagerne med de ngdvendige vaerktgjer til at begynde
og eller udvikle deres evner til at bruge Al i deres arbej-
de omkring undervisning.

Workshopholdere: Jan Sommer Vind, Leerer, Vejle Midt-

byskole, Alan Eriksen, Laerer, Skibet skole, Maja Skaarup
Sparvath, Leerer, Thyregod Skole.

Side 7 . Workshops . runde 1

Indskoling Mellemtrin Udskoling

Hvordan kan Al forsta og genere tekst?

Kom og oplev et nyudviklet vaerktgj, som laerere kan
bruge til at undervise i elementer af Al og tekstbehand-
ling, bade selvstaendigt eller som en del af andre fag.

P& denne workshop vil jeg vise nogle af de eksempler,
jeg har arbejdet med i skolerne omkring udviklingen af
Al's tekstforstaelse. Veerktgjet er udviklet for at prave
at fremme kritisk taenkning omkring brugen af Al-vaerk-
tgjer som ChatGPT.

Forhdbentlig har du efter workshoppen faet en bedre
forstaelse af, hvordan disse teknologier fungerer, og
inspiration og vaerktgijer til, hvordan det kan vaere nyt-
tigt, og hvordan der kan undervises i teknologierne i et
klasseveerelse,

Workshopholder: Luke Connelly, datalogistuderende pa
datalogi, Aarhus Universitet (workshoppen foregdr pa
engelsk, men opgaverne er pa dansk.)
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Workshoprunde ¢

KL11:15-12:30

Indskoling

Fantasér og konstruér

Workshoppen vil give konkrete ideer og forslag til,
hvordan man af emballage samt ting fra husholdningen,
pap, naturmaterialer og med limpistol kan konstruere
modeller af (by)miljger med fokus pa haver, natur,
biodiversitet, vandlgb og produktion af fgdevarer.

Der vil veere inspiration til arbejds- og designmetoder, til
et narrativt isleet i aktiviteterne og sma forsgg, der ogsa

kan inddrages.

Der bliver udleveret en lille materialestartpakke.

Workshopholder: Jeanette Hjerrild Wirtz, Leerings-
konsulent, ReMida Center Hedensted.

Side 8 . Workshops . runde 2

Indskoling

For fulde sejl i din klimaundervisning

Viden, handlelyst og handlekompetencer er vigtige ele-
menter, nar de yngste elever skal arbejde med problem-
stillinger om klimaet i natur/teknologi. Og det kan de fa
gennem engineering. Vaer med til hands-on aktiviteter
fra vores engineering-baserede klimaforlgb med fokus
pa design af CO2-reducerende sejl til containerskibe.

Til workshoppen vil vi udfolde didaktiske pointer, drgfte
lzererens rolle som facilitator i elevcentrerede design-
processer og gennemfgre undersggelser, hvor du selv
skal arbejde med sejl til containerskibe.

Workshopholdere: Mads Joakim Sgrensen og
Nina Ahnstrgm, uddannelseskonsulenter, Engineer the
Future.

Indskoling Mellemtrin Udskoling

Hvordan kan dataloggere bruges til at udforske
verden?

Kom med pa en workshop hvor du far mulighed for at
afprove og forsta en datalogger, og hvordan den kan
bruges til at indsamle data til videnskabelige under-
s@gelser i skolen. Du vil fa viden om dataloggerens
funktioner f.eks. i forbindelse med eksperimenter i din
undervisning, hvor der males pa bevaegelse, temperatur,
lyd, lys og meget mere. P4 workshoppen vil du selv fa en
"hands-on” oplevelse, hvor du selv skal ud og indsamle
data og udfgre egne eksperimenter med dataloggerne.

Til sidst vil vi diskutere, hvordan dataloggere kan bruges
i undervisningen og hvilke ressourcer der er tilgenge-
lige for Izerere og elever, der gnsker at udforske viden-
skabelige emner pa en interaktiv og engagerende made.
Opgaverne pa workshoppen retter sig primaert mod
indskoling/mellemtrin.

Egen PC medbringes og evt. kan der inden downloades
softwaren til Globisens datalogger.

Workshopholder: Christian Jourdan, indehaver af
SmartStepsZLlearn.
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https://globisens.net/support/downloads/

Workshoprunde ¢

KL11:15-12:30

Mellemtrin

Opdag skovens hemmelige mikro-univers

Treed ind i skovens hemmelige mikro-univers og oplev
en verden fyldt med skjulte skatte og fascinerende
skabninger! Du kommer med pa en eventyrlig sma-
dyrssafari, hvor vi udforsker skovbundsfaunaens for-
underlige verden som aldrig far.

Glem alt om de store dyr - det er tid til at fokusere pa de
sma helte, der skjuler sig under Igvtaeppet! Fra de eks-
treme bjgrnedyr til de fascinerende mosskorpioner, vil

vi komme helt taet pa og leere om deres spaendende liv.

Med hands-on aktiviteter vil du fa mulighed for at
komme pa taet hold af disse mikrodyr og fa praktisk er-
faring, som vil berige din undervisning og inspirere dine
elever. Lad os sammen skabe uforglemmelige oplevelser
og veekke nysgerrigheden i os alle, mens vi dykker ned |
denne fascinerende verden!

Workshopholder: Jesper Hilding Thomsen.
Naturvejleder Hedensted kommune.

Side 9 . Workshops . runde 2

Indskoling Mellemtrin

wow!

Udskoling

Hands on warkshop med Danmarks Naturfagsleerer-
forening.

Elevernes lyst til at tilegne sig naturfaglig viden starter
ofte med en WOW-oplevelse.

P& denne workshop, vil vi forsgge at vise dig nogle
enkle greb til at fange din og elevernes nysgerrighed.

Gennem en legende tilgang til naturfaglige faenomener
0g sma undersggelser samt iagttagelser, vil vi forsgge
at vaekke det indre legebarn i selv de mest erfarne og
dygtige naturfagsundervisere,

Deltagerne vil fa inspiration og materialer, som de direkte
kan inddrage i deres undervisning.

Du kan stifte bekendtskab med STEM bladet og
N/T-bladet, samt hgre om alle de mange faglige og
gkonomiske fordele et medlemskab bringer med sig.

Workshopholdere: Ole Grevald og Jakob Spicker, begge
lerere og bestyrelsesmedlemmer i Danmarks Natur-
fagsleererforening,

Vidste du, at du kan
sgge statte til
undervisningsmaterialer.

Laes mere her.
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Workshoprunde ¢

KIL.11:15-12:30

Udskoling
Superhelte i fysik

Vil du teende dine elevers nysgerrighed og inspirere dem

til at lzere mere fysik? Vil du skabe en begejstring for fysik
hos dine elever, som vil vare resten af livet? Vil du have at

dine elever engagerer sig som aldrig far i din fysikunder-
visning?

Under oplaegget “Superheltefysik” tager jeg dig med pa
en rejse ind i et univers, hvor fysikken kombineres med
superhelte pa en hidtil uset made, sdledes at fysik
forvandles fra noget der er kedelig, fiernt, og svaert for
eleverne til noget, der er sjovt, spaendende og virkelig-
hedsneert.

Du far konkrete eksempler pa, hvordan du kan bruge
superhelteuniverset i din fysikundervisning, sa du kan
implementere det i din undervisning med det samme.
Maske bliver du selv forvandlet til en superhelt i dine
elevers gjne, og forvandler fysik til deres yndlingsfag.

Workshopholder: Khaled EI-Ozin. Gymnasielaerer i fysik
og astronomi og foredragsholder.

Side 10 . Workshops . runde 2

Udskoling

Al - praktiske eksempler pa Al i undervisningen

Formadlet med denne workshop er at vise nogle eksem-
pler pa, hvordan Al kan inddrages direkte i undervis-
ningen. Der vil vaere eksempler pa bade gratis online
ressourcer sasom Google Teachable machine savel som
Al ressourcer koblet til micro:bit. Desuden vil der veere
eksempler pd robotter sdsom Fable og AlphAl, der gar
brug af Al til undervisningen.

Efter den indledende praesentation udveelger du som
deltager en eller maske to af de praesenterede Al tekno-
logier til at teste af i workshoppen.

Workshoppen tager udgangspunkt i vores aktiviteter
ved Science Talenter og hensigten er at give en masse
konkrete eksempler, som kan danne inspiration til un-
dervisning pa din egen skole.

Medbring gerne egen PC til workshoppen.

Workshopholder: Mikkel Heise, projektleder, Astra
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Workshoprunde ¢

KL11:15-12:30

Udskoling

Teknologiforstaelse og naturfag med fokus pa
maskinlzering

Udgangspunktet for denne workshop er et tredrigt
forskningsprojekt (¢023-2025), der undersgger udsko-
lingselevers udvikling af kompetencer inden for maskin-
lzering i naturfaglige sammenhaenge - med seerlig fokus
pa, at barn lzerer at forstd, at tage kritisk stilling til brug
af samt at deltage ansvarligt i udvikling af maskinlae-
ringsmodeller.

Baggrunden for projektet er en stigende brug i samfun-
det af computersystemer, der bygger pd maskinlzering,
der har betydelig indflydelse pa vores alles liv. Det er
derfor essentielt, at alle laerer at forstd, hvordan sadan-
ne systemer virker og kan udvikles.

P4 workshoppen deles erfaringer fra projektet, og del-
tagerne far praktisk erfaring med udvikling af maskin-
lzeringsmodeller, som kan bruges i egen undervisning.
Afszettet er et udskolingsforlgb i biologi, som dog ogsa
vil kunne tilpasses andre malgrupper og fag.

Lees mere om projektet her.

Workshopholder: Sine Zambach, adjunkt pa CBS, ph.d.
inden for Al

Side 11 . Workshops . runde 2

Indskoling Mellemtrin Udskoling

Biodiversitet og genbrug

Hvordan kan biodiversitet undersgges lokalt bade hos
insekter og planter? Hvilke sammenhaeng kan der vaere
mellem genbrug, genanvendelse og biodiversitet? Fa
inspiration og kendskab til de ressourcer som CFU har til
disse omrader.

Hvilke laeremidler kan understgtte undervisningen og
l2eringen?

Vi tager udgangspunkt i boglige og webbaserede
materialer og materialeszet, du kan lane kvit og frit pa
dit lokale CFU.

Efterfalgende har du mulighed for at dykke ned i det
skatkammer af materialesat, bgger mv., som du kan
ldne pa VIA CFU og CFU UCL pa mitCFU.dk.

Se ogsa viacfu.dk/naturfag og ucl.dk/cfu/fag/naturfag,

Workshopholdere: Ole Haubo Christensen, paedagogisk
konsulent VIA CFU, Aarhus og Hans Emil Sglyst Hjerl og
Ole Andersen paedagogiske konsulenter CFU UCL.
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Workshoprunde 3

KI.13:25-14:40

Indskoling

BeeBot Masterpiece

Bliv en del af verdenspremieren pa drets BeeBot-bane,
som omhandler alt fra farvegenkendelse til skabelsen af
"BeeBot-kunst”.

P& workshoppen arbejder vi med kode, konkurrenceba-
ner, opgavedesign og simpel stilladsering og inddragel-
se af fagene.

Vi praver at taenke BeeBots ind i boksen pa de forskel-
lige fag og lzeringsaktiviteter i indskolingen - og maske
lidt ud af boksen pa vilde idéer til brugen af denne
simple robot.

Bliv inspireret til at skabe engagement og motivation
hos dine elever,

Workshopholder: Thomas Kramer, konsulent og
indehaver af CoffeeStain.dk.

Side 12 . Workshops . runde 3

Mellemtrin

Legende lzering i naturfag med LEGO SPIKE Prime

P& denne workshop far du mulighed for at udforske
naturvidenskab og teknologi gennem legende aktiviteter
med LEGO SPIKE Prime. Du far mulighed for at afprave
konceptet "Place Mats" - en simpel, ét-siders designud-
fordring, der kan stilladsere eleverne pa forskellige
niveauer.

Du far en praesentation af LEGO SPIKE Prime-robotten
og dens motorer og sensorer samt en gennemgang af
software.

Herefter far du lov til selv at prgve kreefter med en udfor-
dring, der arbejder ind i de naturfaglige kompetenceom-
rader som undersggelse, modellering og problemlgsning.
"Place-mats-konceptet” kan anvendes til at skabe lignen-
de udfordringer med andre materialer end LEGO.

Alle kan deltage og det kreever ingen erfaring med LEGO
SPIKE.

Medbring gerne computer.

Workshopholder: Lars Ingemann Bo, udviklingschef,
Lekolar.

Bliv klogere pa Inseros

forskellige uddannelsestilbud.

Lees mere her.
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Workshoprunde 3
KI.13:25-14.40

Indskoling Mellemtrin
Kom tat pa naturen

Er du interesseret i at udforske naturen pa en anderle-
des og spaendende made? Sa er denne workshop noget
for dig!

| denne workshop far du lov til at lege med mikroskoper
og komme tzet pa mos og m.m, samt bruge andre
spandende gadgets, der kan hjzlpe dig med at opdage
de skjulte detaljer i naturen.

Du vil opdage, hvor speendende og mangfoldig naturen
virkelig er, ndr du ser den gennem et mikroskop.

Sa kom og vaer med til en workshop, hvor vi udforsker

naturen pa en helt ny made og opdager de skjulte skatte,
som den gemmer pal

Workshopholder: Christian Jourdan, indehaver af
SmartStepsZlearn.

Side 13 . Workshops . runde 3

Indskoling Mellemtrin Udskoling
Oplaeg - Kan du spotte hgjtbegavede elever?

Fra august 2024 skal du som underviser kunne identi-
ficere og undervise hgjtbegavede elever i din klasse - er
du klar til det?

| dette oplaeg bliver du klogere pa typiske kendetegn
ved elever med hgj begavelse - bade de dbenlyse genier
og ikke mindst dem, der normalt ikke bliver kategorise-
ret, som vaerende hgjt begavede, men er det.

Der gives praktiske idéer til hvordan du kan vaere med til
0gsd at skabe skoleglaede for disse elever,

Workshopholdere: Ole Grevald, leerer og talentvejleder
og Emil Sglyst Hjerl konsulent CFU UCL.

Program .
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Workshoprunde 3

KI,13:25-14:40

Udskoling

Jorden set gennem data fra rummet

Vaer med i en workshop, der arbejder med elevers
teknologiforstaelse, viden om sensorer og satellitters
dataopsamling,

P& denne workshop kan du arbejde hands-on med
aktiviteter omkring satellitter og dataopsamling med
seerligt fokus pa afstandsmaling og matematisk model-
lering. Dette er vigtigt for at opnd indsigt i bla. traeers
vaekst, som igen giver et indblik i det globale gkosystem
og klimaforandringer. Gennem et scenarie, hvor du skal
bygge din egen satellit og "flyve” over et skjult land-
skab, skal du gennem data tolke, hvordan landskabet ser
ud. Til workshoppen anvendes Lego Mindstorm/Lego
Spike.

Workshopholdere: Jonas Krogager Thompson, Line
Tabita Aagaard Greve, Joachim Taulov Jgrgensen,
Marianne Kaufmann Hansen, Laura Nikoline Saugstrup.
Alle lzererstuderende pa UCL.

Side 14 . Workshops . runde 3

Udskoling

Kunstig intelligens i skolen - kildekritik og Al

Fa en introduktion til undervisningsmaterialet Kunstig
Intelligens i skolen.

Materialet rejser en raekke grundleeggende etiske
spargsmal om brugen af kunstig intelligens i informati-
onssystemet, og det har til formadl at igangsaette tanker
om, hvornar kunstig intelligens er en brugbar kilde - og
hvorndr det ikke er. Der er fokus pa kildekritik og demo-
kratisk samtale.

\/ed denne workshop far du en introduktion til mate-
rialets ressourcer samt til TjekDets overvejelser om,
hvordan man kan undervise i kunstig intelligens pa en
made, der oplyser eleverne om teknologiens begraens-
ninger uden at negligere dens fordele,

Materialet er udviklet af det danske faktatjekmedie
TiekDet i samarbejde med undervisningsportalen Tenk.no,
der drives af det norske faktatjekmedie Faktisk.no.

Workshopholder: Nathalie Damgaard Frisch, journalist
og projektleder hos TjekDet.
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Workshoprunde 3
KI.13:25-14.40

Mellemtrin Udskoling
Brug af elevtegninger til at understgtte laering
og formativ evaluering

Kom og hgr, hvordan du kan anvende elevtegninger i n/t
og andre naturfag og fa indblik i elevernes laering som
en del af evaluering.

Studerende og undervisere ved UCL Lzaereruddannelse
har, som del af NAFA Naturfagsakademiet, i forbindelse
med de studerendes praktik undersggt, hvordan man
kan anvende elevtegninger i n/t og biologi til at under-
stgtte elevernes lzering, erkendelser, sanselige udbytter
og aestetiske laereprocesser som del af en formativ
evaluering.

| workshoppen vil du komme til at afpragve, hvordan du
kan tilretteleegge og stilladsere brugen af elevtegninger
i en fgr, under og efter fase i overensstemmelse med
forskellige mal for undervisningen. Der laegges desuden
op til, at du som deltager kan bringe dine egne erfarin-
ger med elevtegninger i spil.

Workshopholdere: Leererstuderende Katrine Ludwig

Maller, Laererstuderende Line Mogensen og Laererud-
danner Maiken Rahbek Thyssen, Leereruddannelsen UCL.

Side 15 . Workshops . runde 3

Udskoling

Svampemycelium i din klimaundervisning

Vaer med til hands-on aktiviteter med vores enginee-
ring-baserede klimaforlgb, hvor du skal designe baere-
dygtig emballage med svampe-mycelium.

Workshoppen tager udgangspunkt i engineering-
forlgbet 'Svampe-emballage’, som er udviklet til faget
biologi i grundskolen, og som har fzellesfaglige elementer
med fysik/kemi og geografi. Vi udfolder didaktiske pointer,
drgfter leererens rolle som facilitator i elevcentrerede
designprocesser og gennemfgrer undersggelser, hvor
du selv far fingrene i svampe-mycelium.

Workshopholdere: Mads Joakim Sgrensen og Nina
Ahnstrgm, uddannelseskonsulenter, Engineer the
Future.

Udskoling
Smag pa naturfagsundervisningen

Kan smagfulde elementer fra estetiske leereprocesser
bruges til at understgtte en levende undersggelsesba-
seret naturfagsundervisning?

P& denne workshop kommer du til at arbejde med
konkrete undersggelsesbaserede aktiviteter som tager
udgangspunkt i sanselige smagsoplevelser. Du kommer
til at smage dig klogere i madens fysik og kemi.

Workshoppen tager udgangspunkt i “TasteMaster”, som
er LIFEs gratis undervisningsforlgb om madens fysik og
kemi,

Workshopholdere: Mladen Mikosavljevic, projektleder
og udviklingskonsulent, LIFE Fonden. Lars Mgrch,
kommunikationskonsulent, LIFE Fonden.
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