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Hvad er engineering? ?

Forsta
udfordringen

* Et didaktisk veerktgj til lzereren
* Autenticitet, motivation og faglighed

* Elevinddragelse og feellesskab

Undersgge a ideer

Forsta Prasentere
udfordringen : | |
Konstruere Konkretisere
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Engineering i skolen

Didaktiske pejlemaerker

1. Autenticitet

Autentisk «----» lkke-autentisk

2. Proces eller produkt

Proces <«----» Produkt

3. Materialekendskab

Fylder meget «----» Fylder lidt

4. Elevers frihedsgrader

Struktureret <----» Abent

5. Larerrolle

Facilitator «----» Ekspert

6. Stilladseringstyper

Fag- og proces «----» Meta
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Undersgge
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Engineering Day 2024 /O

Undersgge

Indskoling Mellemtrin Udskoling

Se video Se video e Sevideo O

Tal om pejlemeerket Tal om pejlemeerket * Tal om pejlemeerket
‘autenticitet’ ‘autenticitet’ ‘autenticitet’

Autentisk «----» |kke-autentisk Autentisk <----» lkke-autentisk Autentisk <----» lkke-autentisk

Konstruktion af grundmodel Hvordan virker hydraulik? Rotationer (elevark 1) {:c:)}
(skabelon 1 og 2) (se video) (elevark 2) Se video om mekaniske Konstruere
Op og ned (elevark 1) Fa ideer (elevark 3) beveegelser

Konstruer en protype [E#:SmsE Konstruer en prototype @ Fa ideer (elevark 3)

Fa ideer
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s d‘% A "EE’; 2 * Konstruer en prototype
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Engineering i skolen, fase 3

Engineering som praksisfaglighed i fagene

Handvaerk

—_—
: Matematik Naturfag
og design

Tveerfagligt med tilvalg af et didaktisk tema

/ T

1. Digital
teknologiforstaelse

2. Makerspace 3. Skole/virksomhed

Didaktiske temaer
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Nemme veje til engineering-
forlgb

* Forlgb og leererressourcer; engineeringiskolen.dk

* Engineering Day; engineeringday.dk

* Book en ekspert; rollemodeller, som kommer pa besgg i
klassen og kan koble undervisning og praksis,
ekspert.engineerthefuture.dk

Engineer the future


http://www.engineeringiskolen.dk/
https://engineerthefuture.dk/undervisning/engineering-i-skolen/engineering-day/
https://ekspert.engineerthefuture.dk/

Evaluering og mulighed for
materialekasser

Evaluering af workshop - Naturfag
ene ud af boksen 2024

Forbedre

Mads Joakim S@grensen Nina Ahnstrgm
Uddannelseskonsulent, Engineering i Skolen Uddannelseskonsulent, Engineering i Skolen
mads@engineerthefuture.dk nina@engineerthefuture.dk
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mailto:annedorte@engineerthefuture.dk
mailto:annedorte@engineerthefuture.dk

Undersgge

O

Forsta
udfordringen

Forbedre
Prasentere

Konstruere Konkretisere
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Forsta
udfordringen

Forbedre

Konkretisere

Undersgge

Prasentere
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PRIMAR FARVER

PETROLEUM GUL
RGB: 35 75 90 T 4 T 255/230/0

BRUG IKKE GUL SKRIFT
PA HVID BAGGRUND

Som hovedregel
kombineres max. tre
farver, hvoraf de to er gul

og petroleum.

LILLA
RGB: 136 94 215

TURKIS
55/175/181

SEKUNDAR FARVER
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