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STEAM Sprinter

er korte, praksisnare forlgb, udviklet af Insero med henblik pa at styrke elevernes motivation
og kompetencer inden for naturfag og teknologi. Forlgbene er udviklet som et supplement
til skolens eksisterende undervisning, og de kan indga som en del af leengere faglige forlgb.

Insero tilbyder STEAM Sprinter-forlgb gratis til skoler inden for Inseros omrade.
Insero star for undervisningen og medbringer alle ngdvendige materialer.

STEAM Sprinter tager udgangspunkt i engineeringdidaktik. Eleverne arbejder undersggende
og kreativt med problemlgsning, hvor faglige loops Igbende understgtter deres lzering og
refleksion. Malet er at styrke elevernes problemlgsningskompetencer, teknologiforstaelse
og interesse for naturfag.

En aktiv og deltagende lzerer er en forudsaetning for forlgbet, og vi prioriterer en forudgaende
dialog, sa forlgbet bedst muligt understgtter elevernes lering.

STEAM Sprinter kan gennemfgres enten pa skolen eller i Inseros makerspace pa Industrimuseet,
hvor eleverne mgder et inspirerende |zeringsmiljg. Der er mulighed for tilskud til transport i
forbindelse med besgg.

Forlgbene udbydes til alle klassetrin og i oversigten pa de falgende sider, kan du se de forlgb
vi pt. udbyder - der er altid flere nye pa vej. Vi hgrer ogsa gerne, hvis | har gnsker til emner,
som vi kan udvikle forlgb til.

BOOK ET FORLOB

Du booker et forlgb ved at
kontakte uddannelseskonsulent
Sine Flensbak Sgltoft pa

(sﬂ@insero.com)

35959527

Kontakt os gerne for

uddybende spagrgsmal. ‘ I N SE RO
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BLUE-BOT

som skraldemand

Blue-bot har vaeret pd skovtur og opdaget,
at der ligger skrald mange steder i naturen.
Det er ikke i orden, synes den!

Blue-bot vil gerne hjeelpe med at rydde op

0g passe pa vores planet - men den kan ikke
klare det alene, Derfor har den brug for din
hjeelp. Vil du hjeelpe Blue-bot med missionen?

Eleverne far i dette forlgb kendskab til simpel
programmering gennem praktiske gvelser og
undersggende arbejde med Blue-bots.

Gennem aktiviteter bruger eleverne kroppen til at

fa erfaringer, der kan skabe begyndende indre billeder
og forstaelse af de abstrakte begreber algoritme,
kodning og programmering.

Eleverne arbejder i en designproces med udvikling
af en skovl til Blue-bot.
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Klassetrin
1.-3. klasse

Varighed

3 lektioner

Faglige begreber

Digital teknologi, Blue-bots,
kommando, algoritmer, program-
mering, kropslig leering, affalds-
sortering, natur, iterationer,
engineering og undersggelser.
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N . s, YA
' -..“ l_..’: ";. .
'BLUE-BOT =
rejserUIMarS ' .’-'-_, :

Blue- Zaot errejstudi so/systemet og er landet
pa Mars. Men hvad er Mars, for én planet? -
Og hvordan kommer Blue- bot selv rundt pge -
Mars? B/ue bot har brug for dih /7]89 p til at
ﬁnde rundt pd Mars - /.

Elevgrne fari de-tte forlgb kendskab til simpel }
programmering gennem praktiske ﬂvelser og

undersggende arbejde med Blue-bots. p
Gennem aktiviteter bruger eleverne kroppen til

at fa erfarlnger der kan skabe begyndende indre

billeder og forstaelse af de abstrakte begreber
algoritme, kodning og programmering.

Eleverne arbejder i en engineeringproces med
programmering af Blue-bot.

Forlgbet kan udvides med en de5|gnproces
hvor eleverne designer en magnetarm til
at undersgge forskellige materialer pa Mars.
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Klassetrin .
*1.-3. klasse

Varighed

3 lektioner

Faglige begreber
Digital teknologi, Blue-bots,- ,
kommando, algoritmer, program-
mering, kropslig leering, Mars, *
rummet, solsystemet, engineering
og undersggelser.
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dyrenes seje superkreefter s
Greeshoppe-robotten vil gerne vinde Klassetrin

DET STORE GRASHOPPE-VADDELZB! 4.-6. Klasse

Det skal du hjaelpe den med. o

Du skal bygge og programmere graeshoppen Varighed

i Lego, afprave den og forbedre den, sd lige 3-4 lektioner

netop din graeshoppe vinder. Du skal ogsé selv

designe en robot, som efterligner et dyr med Faglige begreber
superkreefter.

Lego Spike, blokprogrammering, bionik,
teknologi, dyr, tilpasning, inspiration fra
naturen, specialiserede kropsdele,
engineering og undersggelser.

Eleverne far i dette forlgb kendskab til begrebet
"bionik” med konkrete eksempler pa, hvordan forskere
efterligner naturen for at udvikle ny teknologi til brug
for mennesker. Eksempelvis velcro (fra burren),
klisterband (fra gekkoen), nye metoder til blod-
pravetagning (fra myg).

Eleverne bygger, designer, programmerer og forbedrer

en lille graashoppe-robot i Lego Spike. ‘ 1;‘4*
Forlgbet kan indga som en del af et undervisningsforlgb \:t
om f.eks. dyr, tilpasninger eller evolution. e 4 “(‘
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JAGTEN PA DE
VILDE LYDBOGER

byg en stramlgs superforstaerker

Jeres mission er at bygge en lydforstaerker uden Stram
- kun med: Papkrus, malertape, papkasser, lim og jeres
egen fantasi. Kan | G en mobiltelefon til at spille
hajere uden elektronik? Kan | f& lydbalgerne til at
ramme gret pd den helt rigtige mdde? Kan jeres kon-
struktion gare lyden tydeligere end alle de andres?
Det kreever viden. Det kreever kreativitet,

Det kreever vedholdenhed.

Eleverne far i dette forlgb kendskab til lydbglgers
egenskaber gennem forskellige praktiske undersggelser.
Der sigtes mod at eleverne far skabt indre billeder af det
abstrakte begreb "lydbglger”.

Eleverne arbejder med design af en lyd-
forstaerker (uden elektricitet) til deres
mobiltelefon med fokus pa sam-
spillet mellem viden, ide-gene-
rering og forbedringer.

Forlgbet kan indga som en
del af et undervisnings-
forlgb om f.eks. lyd og

balger eller som opstart
pa forlgbet.

(Book gratis forleb
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Klassetrin
4.-8. klasse

Varighed

3 lektioner

Faglige
begrebe

Teknologi, k
materialer,
refleksion
decibel,
enginee
under
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Eleverne skal designe, teste og bygge broer i konkrete
materialer. Broerne styrketestes, og de kan efterfglgende
udstilles i klassen.

Forlgbet kan indga som en del af et undervisningsforlgb
om teknologiske lgsninger til byggeri og broer, og det
kan indtankes som en del af et tvaerfagligt projekt med
matematik.

0g undersggelser.
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MARS ROVER

pa redningsaktion

Der er stille pa Mars. Men selvom alt virker gde,

er der alligevel aktivitet.. For fa dage siden landede en
lille Mars rover. Med sig havde roveren et vigtigt kommu-
nikationssystem - en stor parabol, der skal sende data
tilbage til Jorden. Men noget er gdet galt. En stevstorm
har veeltet parabolen og den er nu ude af stand til at
sende signaler hjem til Jorden. Og | skal hjeelpe!

| skal programmere roveren til at navigere gennem kra-
tere, uden om sten og hen over ujeevnt terreen - helt hen

til parabolen, sé der igen kan sendes livsvigtige data hjem.

Eleverne far i dette forlgb kendskab til udforskning
af Mars samt udfordringerne ved det.

Eleverne skal bygge, teste og
undersgge en Mars rover med
forskellige sensorer pa.
Roveren programmeres
gennem blokprogram-
mering i Lego Spike.

(Book gratis forlat_g\,)
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Klassetrin
5.-10. klassetrin

Varighed

Fra 4-6 lektioner

Faglige begreber

Lego Spike, algoritme, sekvens,
betingelse, loops, fejlsggning,
iterationer, kommunikation i rummet,
afstande i rummet, Mars og solsyste-
met, spin-offs, computational teenk-
ning, digitale artefakter, enginee-
ring og undersggelser.

Faellesfaglige
fokusomrader

forlgbet kan f.eks. indgd

som supplement til:

e Teknologiens betydning
for menneskets sund-
hed og levevilkar

e Strdlingens indvirkning
pd levende organismers
levevilkdr



mailto:sfl%40insero.com?subject=Book%20%22MARS%20ROVER%20P%C3%85%20REDNINGSAKTION%22%20STEAM%20forl%C3%B8b

Med udgangspunkt i katastrofen ved atomkraft-
verket i Fukushima programmeres en Fable-robot,
der kan overtage opgaver for mennesker.

Eleverne arbejder desuden i en designproces med
at udvikle en skovl til robotten ud fra konkrete
materialer.

Book gratis forlgb

%

sggelser.

Faellesfaglige
fokusomrader

forlgbet kan f.eks. indgd

som supplement til:

¢ Teknologiens betydning
for menneskets sundhed
og levevilkar
Strélingens indvirkning
pa levende organismers
levevilkar
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LEGO SCIENCE

skab naturfaglig nysgerrighed

LEGO Science henvender sig til udskolingen,
hvor eleverne bygger, undersgger, model-
lerer og arbejder kreativt med fa&enomener
fra den virkelige verden inden for
fysik/kemi, biologi og geografi.

Forlgbene understatter elevernes lzering
gennem samarbejde og problemlgsning,
mens aktiviteterne pa samme tid statter
eleverne i at skabe indre billeder af
abstrakte begreber og faenomener

fra naturfagsundervisningen.

Nogle forlgb arbejder

ud fra samfundsrele-

vante problemstillinger,

andre ud fra narrativer

og andre igen ud fra

helt konkrete modeller.

Se 3 eksempler pa

forlgb pa naeste side

Klassetrin
6.-10. klassetrin

Varighed

Fra 2 lektioner til en hel dag

Faellesfaglige forigb

LEGO Science kan med fordel
bruges til at udvikle og arbejde med
elevernes modelleringskompetencer
og modellerne kan indgéd i den
feellesfaglige prave.




LEGO SCIENCE

EKSEMPLER
PA FORLOB

5ok 1B

SOLFORMORKELSE
- modeller og systemer

Eleverne udvikler og anvender en model,
der forklarer, hvordan en solformgrkelse
opstar, og som synliggar de cykliske mgn-
stre i samspillet mellem Solens, Jordens
og Manens bevagelser. De bruger model-
len aktivt til at formulere og begrunde
naturvidenskabelige forklaringer.

Kan kombineres med flere forlgb omkring

" 5ooic A

KINETISK ENERGI OG
ENERGI-OVERFORSEL

Eleverne arbejder undersggende med at
udvikle deres modelleringskompetence
gennem opbygning og testning af en
fysisk model for energi-overfarsel:

“en sparkeanordning”.

Eleverne undersgger, hvordan kinetisk
energi overfgres mellem objekter.

Ved at &ndre fx masse og antal genstan-
de videreudvikler de deres model og tes-
ter egne hypoteser. De bruger modellen
aktivt i deres undersggelser.

Kan kombineres med flere forlgb omkring
kinetisk energi, kraftoverfarsel og
Newtons love.

rummet, Den Internationale Rumstation (ISS).

Book :J

GEN-MIXER OG SELEKTIV AVL

Eleverne arbejder undersggende med at udvikle deres
forstaelse af arv og nedarvning gennem opbygning
og brug af en “genmixer” model.

Eleverne undersgger gennem modellering, hvordan men-
nesker kan pavirke nedarvningen af specifikke egenskaber
i organismer. De udvikler hypoteser, undersgger

og perspektiverer.

Kan kobles sammen med andre forlgb
om cellens bestanddele og funktioner.
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SE VORES GVRIGE TILBUD

Fabricate_Now L/ES MERE
FORL@B RETTET MOD INDUSTRI 0G TEKNOLOGI E

Eleverne kommer pa besgg pa Industrimuseet og arbejder g
i Inseros makerspace med robotter og teknologi. k

Elever i udskolingen har desuden mulighed for at komme E :
pa besgg pa en lokal industrivirksomhed.

Junior + Summer Science Camp

Vi understgtter interessen for science
med fritidsaktiviteter i sommerferien.

Laererkonferencen
“Naturfagene ud af Boksen”

En arlig konferencedag i september fyldt med inspiration
til den naturfaglige undervisning.

Om Insero

Insero arbejder for at skabe vaekst og udvikling
i omradet mellem Horsens, Vejle, Hedensted

og Juelsminde. Vi uddeler ca. 10 millioner
kroner arligt til aktiviteter og initiativer,

der styrker fzllesskabet gennem blandt

andet sport- og kulturliv.

Insero arbejder ogsa for at styrke barn

og unges interesse for naturfag og

har derud fokus pd
ivi;rkir;tfgr?rogoinunso?/zt?;r? .tﬂtte ‘ I N S E R 0
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